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Prix

Introduction
Le document suivant détaille les prix appliqués pour le développement de sites internets pratiqués pour du
développement Wordpress. Ces prix correspondent aux grilles du marché belge en 2026. Cette grille tarifaire
est également d'application pour le développement "full-stack" ainsi que pour l'administration système.

Calendrier de développement typique
Un module équivaut généralement à €500 HT.

Modules 1-3 - Fondations du projet (obligatoire et irréductible)

Déploiement de l'environnement de développement
Déploiement des infrastructures de versionnage et de test.
Installation de Wordpress et de SCF.
Fonctions essentielles liées à la sécurité et à la performance.
Rassemblement des assets : couleurs, typos, logos, icônes, etc.
Déploiement du système de styles (DaisyUI et Tailwind).
Architecture du versionnage du thème.
Planification de l'architecture de base et réflexions générales sur le projet.
Création des Templates essentiels : homepage, 404, search, single, archive.
Création des Template-Parts de base : header, footer, navigation, post-content.

Expérience et interface utilisateur·ice (UI/UX) :
La plupart des décisions UI/UX sont prises.
Prise en considération des modes sombre/clair, bureau/mobile.
Optimisations des styles pour l'impression et le flux RSS.
Pagination simple.
Page contact simple sans captchas vers FluentForms (les messages arrivent dans l'interface
du site).

Module 4 - Fondations avancées

Fonctionnalités avancées
Formulaire de contact avancé et contextuel avec captchas.
L'installation comprend l'éventuelle création d'un custom post type et d'une custom
taxonomy.
Pagination avancée.
Formulaire de recherche avancée. Incluant la recherche 'Full Text', les filtres, ordres, etc.
Accessibilité machines : SEO (Moteurs de recherche), Graph (Réseaux sociaux) et Agents
(LLMs)
Logique de visualisation des médias, gestion des galleries et de la lightbox.

Module 5 - Création des custom templates pour les pages spéciales (Optionnelle et répétable)

Estimation lors du devis. Selon l'envergure des tâches.
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Module 6 - Multilinguisme (Optionnelle et répétable)

Pour du "multilinguisme réel" (le site tout entier, interface et contenus, sont disponibles en
plusieurs langues), compter à minima un module pour la création puis un module
supplémentaire par langue.
Pour du "faux multilinguisme" (certains contenus spécifiques sont disponibles dans d'autres
langues), l'estimation sera faite en devis selon l'envergure des tâches.

Module 7 - Gestion des rôles et des permissions avancées (optionnelles et répétables)

Compter à minima un module par rôle créé (en plus des admins, editors et authors)

Module 8 - Encodage (optionnelle et répétable)

Nous encodons à minima le nombre de contenus nécéssaires pour s'assurer du bon
fonctionnement du code. Le contenu compatible est automatiquement importé.
Voir devis pour les contenus qui doivent être migrés, convertis, etc.

Module 9 - Logique métier et autres apps intégrées (optionnelle et répétable)

Compter à minima un module par application.

Module 10 - Autres fonctionnalités avancées

Autres fonctionnalités avancées, plug-ins maison, template-parts additionnelles.

Module 11 - Pre-release, déploiement en environnement de production, mise en ligne. (Obligatoire et
irréductible)

Pre-release
Dernière phase d'audits du code, solidification et raffinage de la base de code contre des
critères de performance et de sécurité.
Solidification de la documentation du code.
Si des nouveaux contenus ont été publiés sur un éventuel ancien site, ré-import des
contenus et freeze du contenu pour 24h.

Release
Le code est poussé en production, c'est à dire sur l'hébergement du client.
Les services et plug-ins additionnels nécéssaire sont installés (Statistiques, formulaires,
cache).
Le site internet est monitoré et débuggé via des mises-à-jour hotfix durant les premières
24h.

Post-release
Durant un mois, les éventuels changements nécéssaires du code sont notés pour planifier
une dernière mise à jour du code ~30 jours après la mise en ligne initiale.
Les bugs à corriger sont compris dans ce dernier module. Pour ce qui concernerait de
nouvelles idées, fonctionnalités et changements, un nouveau devis sera créé.
Si des bugs de notre faute sont découverts tardivement, nous garantissons leur correction
sans frais supplémentaires dans un délai raisonnable.

Conditions générales
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Décisions

Lors des discussions entre le client et le prestataire, le client désignera une personne de contact
mandatée pour prendre les décisions nécéssaires.
Les décisions doivent être transmises par e-mail exclusivement, signées par la personne de contact.
Des retours seront faits régulièrement pour s'assurer d'une vision commune du projet.
Les bugs dûs à la production seront corrigés à leur découverte, sans limite de temps, dans un délai
raisonnable, sans frais supplémentaires.
Des changements d'avis et mauvaises directions peuvent nécéssiter du travail additionnel qui feront
alors l'objet d'un nouveau devis.

Code

Le client dispose d'un droit illimité d'utilisation, d'étude, de modification et d'exploitation du code livré
dans le cadre du projet.
Le prestataire conserve la propriété intellectuelle des composants génériques, bibliothèques, outils,
modèles, procédures et éléments réutilisables développés ou utilisés dans le cadre de ses activités.
Le prestataire demeure libre de réutiliser tout ou partie de son savoir-faire et des composants
génériques dans d'autres projets.
Sauf demande contraire du client, une mention discrète du prestataire peut être affichée dans le footer.
Le code est fournit accompagné d'une documentation technique rédigée en anglais.
Le code est fourni au client sous trois formes :

Déploiement sur un serveur de production.
Fichier ZIP du thème fournit.
Archive "Prime Mover" re-déployable.


